
 
 
El CLUB MONTAÑA DEL PORMA de Boñar organiza, con el patrocinio del AYUNTAMIENTO DE 
BOÑAR, el Trofeo de Navidad VILLA DE BOÑAR en el que participarán los equipos de CISTIERNA, 
PRIORO, ESLA RUEDA, LOS LEONES y BOÑAR. Se celebrará los días 22, 23 y 29 de diciembre. 
Enfrentamientos: En el Pabellón Polideportivo de VALLES. 

día 22 a las 18 horas: ESLA RUEDA contra MONTAÑA DEL PORMA DE BOÑAR.  
día 23 a las 17 horas; CISTIERNA-PRIORO y LOS LEONES-Ganador de BOÑAR ESLARUEDA 
Día 29 a las 17 horas: FINAL Y 3º-4º 

 
NORMAS DEL CORRO POR EQUIPOS “TROFEO DE NAVIDAD DE BOÑAR” 

I.- DESARROLLO DE LOS ENCUENTROS. 
1.- Cada Equipo alineará en el Encuentro a los luchadores titulares siguientes: 

• 2 Benjamines: 1 de menos de 30 Kg y 1 de más de 30 Kg. 
• 2 Alevines: 1 de menos de 42 Kg. y 1 de mas de 42 Kg  
• 2 Infantiles: 1 de menos de 52 Kg y 1 de más de 52 Kg  
• 2 Cadetes: 1 de menos de 60 Kg y 1 de más de 60 Kg. 
• 2 de la categoría de ligeros senior 
• 2 de medios senior 
• 2 de semipesados senior 
• 2 de pesados senior 

Los restantes luchadores inscritos serán reservas. 
2.- Se habrá de alinear al menos dos juveniles con los senior y cada Equipo para participar ha de concurrir 
al Corro al menos con seis luchadores de Base y seis luchadores senior-juveniles. 
3.- Los luchadores se podrán alinear en su categoría o en la inmediatamente superior por peso. En los de 
Base el Benjamín podrá luchar en Alevín, Alevín en Infantil e Infantil en Cadete, según su peso. 
4.- La competición será a la vieja usanza de todos contra todos. Comenzará el encuentro con los 
luchadores de Base y del peso inferior al inmediatamente superior.  
5.- Comenzado el enfrentamiento entre los dos luchadores, quedará en el Corro aquel que haya vencido 
en el combate y se enfrentará al siguiente luchador del otro Equipo. Un luchador no podrá disputar más de 
tres combates; aquel que gane los tres combates seguidos deberá abandonar el corro y saldrá en su 
sustitución el siguiente luchador de su Equipo. 
Solo habrá una excepción a esta Regla: Si el que ha ganado los tres combates es el último luchador de su 
equipo, podrá seguir en el Corro en el supuesto de que sólo quede el último luchador del equipo contrario. 
En este caso disputarán el combate final entre los dos. 
6.- Resultará ganador del Encuentro el Equipo que consiga eliminar a todos los luchadores del Equipo 
contrario, quedando uno de sus luchadores en el Corro. 
II.- DESARROLLO DE LOS COMBATES: 
7.- Duración de los combates: La duración de los combates serán de minuto y medio para los de Base y de 
tres minutos para los senior. 
8.- Ganara el combate: 
a) El luchador que consiga dar dos caídas al contrario dentro del tiempo reglamentario; terminado el 
combate ganará el luchador que haya conseguido dar más caídas al contrario. 



b) Si al término del tiempo reglamentario existe empate ganará el que haya dado la primera caída entera o 
media. Si el empate es a cero caídas perderá el luchador que tenga más amonestaciones; si aún así persiste 
el empate el combate se prologará por treinta segundos más y ganará el que consiga dar la primera media 
caída o caída entera; si persiste el empate a cero perderá el que tenga más amonestaciones. En los últimos 
treinta segundos se penalizará con amonestación por pasividad al luchador que no ataque en cinco 
segundos o impida que el contrario le pueda atacar.  
c) Si al término del tiempo añadido persiste el empate, quedarán eliminados los dos luchadores y saldrán 
al Corro los siguientes de cada uno de los equipos. Si este combate decidiera el ganador del Encuentro, se 
prolongará hasta que uno de los dos luchadores consiga puntuar con media o caída entera o se sancione a 
uno de los luchadores. Durante este tiempo se sancionará con amonestación al Luchador que no ataque en 
cinco segundos o impida que el contrario le pueda atacar. 
III.- ORGANIZACIÓN: 
9.- De la Organización del Corro se hará cargo el CLUB DEPORTIVO “MONTAÑA DEL PORMA” que 
se encargará de la Mesa, el Arbitraje, el Pesaje y los Servicios Médicos. 
10.- El Sistema de competición será por eliminatorias: Cuartos de final, semifinal y final. Al ser cinco los 
Equipos participantes se sorteará primero un encuentro entre dos Equipos, que disputarán el Primero de 
los Corros. El equipo que gane pasará a la Semifinal, que se realizará por Sorteo con los tres Equipos que 
hubieran quedado exentos. Los vencedores de la Semifinal disputarán la Final por el Primer y Segundo 
Puesto y los perdedores disputarán el Tercero y Cuarto puesto. 
El primer encuentro se disputará el día 22 de diciembre de 2007, a las 17 horas. 
La Semifinal se disputará el día 23 de diciembre a las 17 horas. 
Y la Final se disputará el día 30 de diciembre a las 17 horas. 
11.- La Organización se reserva la modificación de alguna de las Normas para adecuarlas, en su caso, al 
mejor desarrollo del acontecimiento. 
 


